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Dibujarte School, ganador del premio 

Eagle Award en la categoría Servicio Público. 
Dibujarte School está creada para engrandecer 

al talento mexicano, donde los especialistas te imparten 
todo su conocimiento adquirido durante años. 


Sé parte del movimiento de crear el personaje 
que ponga en alto tu nombre y el de nuestro país. 
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EDITORIAL 


chenle la culpa al anime. Desde hace bastante tiempo nos hemos visto 

frente a las persecuciones del entretenimiento “proveniente” del mismísimo a 

Belcebú. Ya han pasado varios años desde que la culpa de todos los males y 

las perturbadas mentes de los jóvenes eran de Marilyn Manson y la música 
heavy metal. Después, por causas del tiempo y la popularidad, los crímenes 
cometidos por los jóvenes en las escuelas fueron obra de los videojuegos, que 
según expertos dañan las mentes de quienes los juegan llevando a un estado de 
confusión de el cerebro, pero gracias a diversos estudios realizados se descubrió 
que realmente los videojuegos no eran los culpables de dichos trastornos, pues 
todo se debía a distintos elementos, principalmente en cómo se desenvolvieron 
en su infancia, siendo los mayores culpables los propios padres. Ahora de nueva 
cuenta se suscitan crímenes donde se han visto involucrados jóvenes, y cómo en 
esta ocasión el anime está de moda, es el máximo culpable de los actos llevados a 
cabo por estas personas trastornadas, pero la realidad es otra. 


Lo nuevo en Japón 36, Teribegemu: Dark Void 
Loco mundo nipón 38. | Teribegemu: Ghostbuster 
En portada: Soul Eater 39. Teribegemu: InfFamous 
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Kaiseki: Casshern Sins 


Kaiseki: Gosyusho Sama 
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Cosplay: KipiSan *. 


Kaiseki: Maria Holic 
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Entre la mes WIZOFÚ 


y la fantasia 


Por Adalisa Zárate 


En la era del caos, los cuatro espíritus gobernates del 

viento, fuego, agua y tierra reinaban. Estaban aquellos 

que podían manipular el poder de lanzar hechizos, y 

unos pocos que fueron bendecidos con la habilidad DAS 
de escuchar las voces de los espíritus. Wa 
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viven constantemente escapando 

de monjes capaces de controlar 
a los elementos. Cuando se separan 
accidentalmente, Mattie queda sola, y 
pide ayuda a una adivina local, llamada 
Kishiru Mishiru, para no ser encontrada 
por dichos monjes. Incluso cuando todo 
parece estar perdido, Rudius llega a 
salvarla, pero curiosamente la adivina es 
quien los rescata, sólo les pide a cambio 
le cuenten por qué están escapando 
de la orden. Antes de que Rudius y su 
hermana puedan explicar porque una 
secta, que usa las almas de los muertos los 
persiguen, los monjes aparecen de nuevo 
atacándolos directamente. 


[Liven y Mattie son dos gemelos que 


Los hermanos y Kishiru logran escapar 
gracias a un poderoso hechizo de Mattie, 
por lo cual, Kishiru comprende que los 
gemelos son Luciffis, y promete protegerlos 
mientras escapan de los sacerdotes que 
no tienen en mente el bienestar de los 
gemelos, sino el poder controlar com- 
pletamente los poderes que ellos tienen. 
Al grupo se une el espíritu del abuelo de 
los gemelos, que estaba encerrado en 
una gema que Mattie guardaba, y quien 
puede poseer el cuerpo de Rudius si es 
necesario. Lamentablemente su presencia 
es meramente de apoyo moral, dejando 
a Kishiru con la complicada tarea de 
proteger a Mattie y a Rudius, no sólo de los 
monjes, sino también del poder dentro de 
sus cuerpos. 


Phantom Wizard nos llega de la pluma 
de Aoi Ohmori, mangaka detrás de Soul 
Gadget Radiant, y antiguo asistente de 
Daisuke Moriyama. A primera vista uno 
podría pensar que Phantom Wizard es 
sólo otro manga shonen más similar a los 
publicados por Kadokawa Shoten con su 
subsidiaria Fujimi Shobo, pero la verdad es 
que sí tiene su punto de originalidad que 
es por lo que tanto Phantom Wizard como 
su precuela, Sonic Wizard, están siendo 
reeditadas en Japón. 


La historia comienza bastante similar a 
cientos de otras de magia y fantasía, no 
sólo japonesas sino también occidentales. 


Una secta hambrienta de poder y de 
ambición, busca tener bajo su dominio 
víctimas inocentes que tienen los poderes 
especiales, de paso, un par de aventureros 
se encuentran en medio de la situación 
con el objetivo de ayudar o de lo contrario, 
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En un mundo donde la magia existe, 
y los. seres humanos pueden controlar 
los elementos, hay unos seres 
humanos en particular que poseen 


* son conocidos como 
Lucifíis. 
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no podrían vivir con sus conciencias. 
Pero tan pronto como comienza el 
segundo capítulo se revela el origen de 
los poderes de los gemelos, así como las 
consecuencias de usarlos. Ya que poco 
a poco comienzan a tocar la crueldad 
de las personas que los persiguen, esto 
se complica cuando el primer grupo de 
perseguidores es literalmente incinerado 
por uno de los nuevos enviados quien tiene 
la misión de recuperar la “inversión”"de 
tener a los gemelos con vida. Incluso 
es obvio, desde la primera página que 
también sus enemigos tienen una agenda 
oculta que no comparten con el resto de 
los personajes. 


El trazo de Aoi es variable, particularmente si 
uno compara las primeras páginas a color 
con el resto de la historia, pero no por eso 
es de poca calidad. Al contrario, en poco 
tiempo se ve cómo los personajes se vuelven 
más identificables, y menos “de molde” 
de fantasía. Y aunque sí, también tiene fan 
service para los lectores, nunca deja que 
se interponga en el camino de la historia. 
Posiblemente su mayor falla es ser una 
secuela de otra serie, por eso hay momentos 
en los que Aoi asume que el lector sabe todo 
lo referente al mundo en el que habitan los 
gemelos, y puede ser bastante confuso. 
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iu Bannes es un chico 
Vds nueve años que 

ama la aventura. Si 
bien es sólo un niño, su 
sueño dorado es viajar al 
Oeste porque viviendo en 
Illinois, siempre ve personas 
saliendo a buscar fortuna. 
Sus metas cambian un día 
cuando, tras ganar un cinturón 
para pistola en una competencia 
de fuerza con los brazos, conoce 
a Marcus Homer, un vagabundo 
viajero quien, curiosamente, viene 
de regreso del Oeste. Al escuchar 
eso, Viu le pide que vayan al Oeste, 
pero Marcus le explica que no es 
tan sencillo ya que no cualquiera 
puede realizar el viaje. Pero al ver lo 
decidido que está el chico, Marcus se 
compadece y decide explicarle todo. 


Lo complicado es que cada 10 años, en 
el “año cero”, se hace un examen para 
aquellos que intentan llegar al Oeste. 
No todos pasan, pero quienes lo logran 
obtienen un sello, “el sello del Oeste”. Los 
ganadores tienen un año para llegar a 
Gun Blaze West, un lugar legendario donde 
todos pueden vivir en paz. Marcus nunca 
llegó a ese lugar, ya que se acobardó 
antes de terminar el viaje, pero todo eso 
pasa a segundo plano con la llegada de 
la pandilla Kenbrow. 


Los Kenbrow atacan el pueblo, y 
Marcus, aparentemente sintiéndose 
culpable, decide ayudar a Viu a salvar 
la localidad. Después de esto, Marcus 
decide entrenar a Viu, haciéndolo correr 
por una colina tratando de ganarle al 
sol. Lamentablemente, cuando Marcus 
y Viu derrotaron a los Kenbrow, nunca 
se enfrentaron al líder, Bill, quien llega 
al pueblo y tras un duelo corto, mata 
a Marcus ante los ojos de Viu. Este logra 
vengarse, pero eso no regresa a Marcus 
a la vida. 


Cinco años más tarde, en 1880, Viu 
finalmente haterminado su entrenamiento, 
mismo que siguió en memoria de Marcus, 
ahora es capaz de correr a velocidades 
sobre humanas. No sólo eso, sino que 
también es capaz de pasar el examen 
para viajar a Gun Blaze West, armado 
exclusivamente con la pistola de Marcus 
-en cuyo interior se encuentra el mapa 
al legendario lugar-. Así, a sus 14 años, se 
despide del pueblo, dispuesto a cumplir su 
sueño, aunque eso signifique decirle adiós 
a todos sus amigos. 


Gun Blaze Westes un manga de Nobuhiro 
Watsuki, famoso creador de Rurouni 
Kenshin, que fue publicado por Shueisha 
en el 2001 en su revista Weekly Shonen 
Jump, la misma donde se publicó Rurouni 
Kenshin. Lamentablemente para Watsuki, 
Shueisha parecía estar convencida de 
que si Kenshin fue un éxito, Gun Blaze 
West debía ser lo mismo, sin embargo 
no consideraron que tenían nuevos 
competidores, ya que estaban tres series 
ganando lectores: Bleach, Naruto y One 
Piece. Además el estilo de Nobuhiro 
dictaba que primero era necesario 
establecer las reglas del mundo donde los 
protagonistas viven, para después darle 
importancia a la aventura. Esto contribuyó 
a que la serie durara solamente 28 
capítulos, demostró incluso que a 
aquellos que ya habían tenido éxitos 
internacionales la suerte puede dar un 
giro y quedarse sin el apoyo del público. 
De cualquier manera, si eres fanático de 
Nobuhiro o de las historias del Viejo Oeste, 
es muy probable que la disfrutes. 


Sin embargo, sobra una advertencia: 
El arte de Nobuhiro Watsuki es muy 
diferente aquí que en Kenshin. Además, 
como la serie comenzó a ser planeada 
mientras estaba trabajando en el final de 
su gran éxito, los primeros seis episodios 
son prólogo, mientras que la verdadera 
acción comienza en el principio del 
segundo volumen, lo cual hace que 
pueda parecer un poco lento, y algo que 
sin duda contribuyo a su final. 
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Dlaze 


Por Adalisa Zárate 


Camino 
al Ueste 


Viu Bannes quiere llegar a la tierra 
prometida de Gun Blaze Gun, 

un lugar donde viven todos los 
vaqueros en paz, pero tendrá que 
superar las más duras pruebas 
para un niño de su edad. 


Yuki Morikawa y Touya Fuji, son dos 
jóvenes universitarios que salen juntos, 
pero desde que Yuki es descubierta por un 
productor muy famoso llamado Ogata Eiji, 
que tiene toda una empresa de talentos, 
su relación se ha enfriado un poco, pues 
Yuki comienza una nueva vida como una 
estrella en el mundo del espectáculo y ya 
no tiene mucho tiempo para estar con su 
novio Touya; incluso pueden pasar días 
o semanas sin verse ni hablarse. Touya 
presiente que pronto su relación con Yuki 
acabará. 


Pero no todo está en su contra, porque 
el destino de una u otra manera se las 
arregla para que ellos se vean, aunque 
sea por poco tiempo, ya sea encontrarse 
en el parque, en una cafetería de vez en 
cuando, o hallar algún momento para 
llamarse por teléfono. Esto se logra cuando 
Yuki se le escapa a su representante, una 
mujer muy seria llamada Shinozuka, quien 
todo el tiempo la controla y la vigila, más 
allá de su carrera, ya que es una estrella, lo 
cual ocasiona que Yuki se vaya alejando 
de Touya. Esta situación es complicada 
para los dos, porque cada uno tiene que 
seguir adelante con su vida, aunque se 
extrañen demasiado. 


A Touya parece que le llueve sobre 
mojado, ya que su padre lo corrió de 
la casa y no le presta dinero, aunque el 
muchacho se lo suplique; además, no 
dura mucho en los trabajos y eso hace 
que se quede sin comida y para pagar su 
departamento. Cuando parece que sólo 
falta le caiga un rayo, de repente, de una 
u otra forma todo se arregla y le va bien; 
gracias a sus diosas, porque Touya le da 
por decirle diosas a todas las chicas que 
le traen suerte. 


En ese ir y venir del | 
destino, Touya va a h 
parar a una cafetería | 
que se llama Echos, | 
gracias a que un h 
buen amigo le h 
consigue trabajo ahí. 
Ese lugar no sólo se 
convierte en el punto 
de reunión para él y sus amigos mientras 
cursan la preparatoria, sino que también 
lo es para Eiji, un famoso productor, 
quien de casualidad es hermano de una 
famosa cantante llamada Rina. Ésta última 
y Yuki son buenas amigas, pues trabajan 
en la misma casa productora por eso se 
apoyan en todo, desde hacer travesuras 
hasta escaparse de los ojos de sus 
representantes. En una de esas escapadas, 
Yuki logra ver a su novio. Sin embargo, Rina 
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posible para estar juntas, perc 


al conocer a Touya comienza a actuar 
de una manera no muy clara, porque no 
sólo tiene su teléfono, sino que incluso, 
gracias a su hermano, contratan a Touya 
como su representante, con el pretexto de 
que pueda estar, de cierta manera cerca 
de Yuki. Todas estas actitudes son algo 
sospechosas, en especial porque Rina le 
habla más por teléfono al muchacho que 
la propia Yuki, e incluso tiene intenciones 
de verlo sin que su amiga se entere. 


La pobre de Yuki, 
por supuesto, no 
sabe nada de 
anterior, ya que 
ella piensa que 
Rina es buena 
onda, además de 
que confía mucho 
en su novio, lo que 
no sabe es que detrás de él andan otras 
chicas que son muy atentas con él. Dos 
de ellas son sus amigas de la universidad, 
una se llama Misaki y la otra es Haruka. 
Esta última es amiga de Touya desde que 
eran unos niños, y por alguna razón lo 
visita todos los días e incluso es capaz de 
quedarse afuera de su casa hasta altas 
horas de la noche, hasta que Touya se le 
dé la gana verla; es algo muy obsesivo de 
su parte. 


Jue hal en TOC 


nen que vencer 


uUlOS PIMEero 


v 


Sin embargo, los días siguen pasando y con ello Yuki y Touya tienen - Es 
que enfrentar estos obstáculos, y muchos más si es que realmente : : 
quieren estar juntos. Aunque es una gran interrogante sí podrán 5 

lograrlo, porque el destino y los astros no se ven muy favorables > 
para ellos dos, en especial al haber otras personas que puedan . 

interferir. Pero para averiguarlo tienes que descubrir su historia de 

amor y si realmente son el uno para el otro. 
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COMENTARIOS: 

White Album, o Howaito Arubami, es un anime rosa, que muestra los diversos 
problemas por los que puede pasar una pareja y también por el terrible triángulo 
amoroso. Es una buena historia, sin embargo, la forma de llevarla es algo 
lento, convirtiendo al anime un poco aburrido. Además, es desesperante que 
en la relación de una pareja no haya comunicación, pues es fundamental, es 
de sorprender, que Touya ni siquiera sabe en dónde vive su novia o cual es su 
número telefónico. Es una relación en la que no se demuestran todo el cariño, 
que se supone se tienen, y puede llegar a ser frustrante que no sepan nada uno 
del otro. La ventaja es que la historia se vuelve más interesante, con el paso de los 
capítulos. Ocasionalmente logran meter elementos que la hacen 

interesante, como acontecimientos de los personajes secundarios, 

los cuales se relacionan con la historia de los personajes 

principales, pero es importante resaltar que la mayoría de ellos 

esconde sus sentimientos. 


Además, cuenta con pocos momentos divertidos. De hecho el 
ambiente del anime es un poco gris, mostrando un cielo opaco 

y triste, y sólo los flashes backs las escenas se ven iluminadas. Otro 
detalle notable es en el diseño donde se ilustran los colores pastel, 
para resaltar pequeños momentos de los personajes o el entorno 
de manera única, haciéndolos ver como un retrato inolvidable, 
enmarcándolos con pequeños pensamientos o poemas que 
complementan la situación en la que atraviesan los personajes. 


White Album es un anime bueno, algo lento, con un gran diseño, 
recomendado para los que les gustan las historias de amor, 
aunque puede ser cansado en momentos, ya que dura 26 
capítulos. Este anime se estrena apenas en éste año, 2009, 
producidos por Seven Arcs, tomando la historia original de un 
juego con el mismo nombre. 


ON 


Por Mónica Uribe 


¿El ORIGEN 
DE TODOS 


Mas RALES. 


a nivel mundial ha sido el escándalo 
Pokemón: el 16 de diciembre de 
1997, más de 600 niños japoneses tuvieron 
ataques de tipo epilépticos. Se determinó 
que había sido a causa de un capitulo 
de la serie animada Pokemón, la cual 
presentaba, en algunos momentos, una 
serie de rápidas explosiones de color que 
vistas en las pantallas de alta definición 
causaron una reacción química en el 
cerebro. Ese incidente puso a la serie 
Pokemón en el plano de popularidad e 
inició una franquicia sumamente rentable 
en todo el mundo. Desafortunadamente 
también inició una ola de rechazo hacia 
la serie, que aunque pasó 
censurada y con un filtro 
oscuro en las escenas de 
mucho brillo. Pronto se 
entretejió unaleyenda que hizo 
que muchos padres enviaran 
cartas a las televisoras, en las 
que acusaban que el anime 
era satánico e implantaba 
mensajes en la mente de los chicos, como 
prueba de eso son los seis millones de niños 
en Japón que habían caído en convulsiones 
como si estuvieran posesos; además, las 
cartas afirmaban categóricamente que 
debido a eso Pokemón ya no se transmitía 
en Japón, lo cual era falso. Lo interesante 
es pensar como de un problema técnico, 
Pokemón terminó siendo considerada 
satánica, no sólo se trató de uñ rumor, 


Las de los incidentes más conocidos 


también un ministro religioso, Josué Yrion se 
pronunció en contra de la serie. 


tro personaje satanizado ha sido la 
popular Hello Kitty, una franquicia 
sumamente conocida; sin 
embargo, hay numerosos grupos religiosos 
que claman que es satánica, llegando a 
argumentos tan ridículos, como de que 
no tiene boca por ser algún tipo de 
pacto con el diablo, lo cual no tiene 
sentido, considerante se trata de un 
diseño minimalista. Pero a pesar de 
todo Hello Kitty ha acaparado las 
planas de noticias; como cuando 
un importante narcotraficante 
sudamericano fue capturado en el 
2008, donde lo más impresionante 
era su colección de artículos de 
Hello Kitty, incluyendo una rudísima 
ametralladora rosa con la efigie 
de la popular gatita. Colección 
que, por cierto, fue subastada con 
mucho éxito. 


Sin embargo, los casos más graves no 


se basan sólo en rumores, pero sí en 
manipulación. 

En 1988 y 1989 

cuatro niñas de 

menos de 10 años 

fueron secuestradas. 

Sus padres fueron 

acosados por llamadas 

telefónicas y cartas que 
hacían referencias a su paradero. 
Posteriormente los restos de las niñas 


fueron encontrados, su asesino, Tsutomu 
Miyazaki, fue arrestado y procesado por 
los crímenes, los cuales sumieron al Japón 
en el terror después hacerce públicos los 
detalles. Miyazaki, fue conocido como: 
el asesino de las niñas, el monstruo de 
Saitama y después de los reportes de la 
prensa, el Asesino Otaku. 


La razón de este último apodo nació 
porque al investigar y sacar fotografías 
de la casa de Miyazaki, aparecían en 
primer plano revistas y películas Hentai. 
Ante esta evidencia, existían otras razones, 
como el estado mental de Miyazaki, 
debido a el aislamiento que sufrió por 
sus deformidades, las cuales pasaron a 
segundo plano; acto seguido el medio 
Otaku sufrió numerosos ataques, se desató 
un gran temor contra ellos lo que causó 
que muchos otakus optaran por ser más 
discretos en sus aficiones. Más adelante se 
daría a conocer que los reporteros habían 
puesto las revistas y las películas en la 
escena del crimen. Sin embargo, el tener 
a un culpable abstracto como el anime, 
vendía muchos más periódicos que 
aclarar la verdad. Miyazaki fue ejecutado 
en junio del 2008. 


Una rima muy popular en Estados Unidos 
es la de una chica que mata a hachazos 
a su madre y a su padre. En septiembre 
de 2007 una chica japonesa de 17 años 
mató a su padre con un hacha y fue 
arrestada por su crimen, que conmocionó 
a la sociedad. Justo esa semana la 
serie animada School Days terminaba 
su temporada, pero el capítulo 12 
(donde dentro de los personajes, una 
estudiante, toma un hacha y mata 


a una persona). Debido a la situación las 
estaciones de TV, en especial TV Osaka, 
decidieron suspender la transmisión de 
ese capítulo, para no herir sensibilidades. 


En Nara, en 2004, una niña de 7 años, 
Kaede  Ariyama, fue secuestrada 
durante varios días, le mandaron a su 
madre, fotografías de ella y mensajes 
perturbadoras por celular. Durante los 
días de la desaparición, el caso ocupó las 
cabeceras de los diarios, y el periodista 
Akihiro Otani, en su análisis de la situación, 
concluyó que el secuestrador era un 
otaku fanático del moe, lo que volvió a 
avivar la controversia hacia los otakus. 
Después saldría a la luz pública que el 
culpable era el vendedor de periódicos 
Kaoru Kobayashi, que fue arrestado por 


el secuestro y asesinato de Kaede, lo que 
eliminó la teoría otaku, pero el daño ya 
estaba hecho. 


ACRI A ABARA 
Akihabara actualmente es el símbolo del 
anime a nivel mundial, una zona llena de 
tiendas de electrónica, anime, manga y 
disfraces que se ha convertido en el lugar 
de reunión de los otakus en Japón, y un 
punto de visita turística, de manera que el 
área siempre está llena de transeúntes. 


El domingo 8 de junio de 2008, a las 12:33 
horas, en el cruce de las calles Kanda 
Myojin-dori y Chuo-dori de Akihabara, un 
camión arremetió contra cinco personas. 
Justo después de pasarse un alto, el 
conductor, identificado como Tomohiro 
Kato, salió del vehículo y comenzó a 
apuñalar a las ¡personas cercanas, 
hiriendo a 12 en el proceso, 
posteriormente fue desarmado 
y arrestado por la policía. 


El crimen estremeció a todo 
Japón y especialmente a la 
comunidad otaku que nunca 
antes había recibido un 
ataque tan directo. 


Más adelante se reveló 
información del responsable, 
Tomohiro Kato de 25 años, 
empleado temporal de medio 
tiempo en una planta de 
manufactura de automóviles 
_ había tenido una mala 
semana. El Había escuchado rumores de 
que no se le iba a renovar el contrato, 
días antes había tenido un problema 
laboral, cuando alguien tomó sus ropas 
de trabajo por lo cual Kato tuvo un ataque 
de ira que hizo renunciara a su empleo. 
Después con lo que le quedaba de dinero 
alquiló un camión y compró una navaja. 
El día del incidente publicó, por medio 
de su celular en un tablero de mensajes 
de Internet que frecuentaba: “Mataré 
gente en Akihabara” y paso a paso fue 
publicando sus pensamientos a medida 
que se acercaba, hasta terminar con un 
trágico “ya es hora” 


Las investigaciones en el tablero de 
mensajes revelaríian que Kato se sentía 
sólo, sin amigos y sin novia. No tenía 
certidumbre laboral y su único contacto 
con el mundo era su teléfono celular y 
el tablero de mensajes, sin embargo fue 
presa de la depresión y el stress, estos le 
llevaron a “castigar al mundo”, de alguna 
manera, por eso eligió una de las áreas 
más famosas y transitadas de Tokio. Hasta 
el momento los detalles de si él era otaku 
o no, no han salido a la luz. 


En vista de estas situaciones, tan malo 
es santificar al manga y anime como 
satanizarlo. Es dejar de ver objetivamente, 
es ir por la explicación más fácil, lo que 
causará polémica; por eso no olvidemos 
que el entretenimiento es sólo eso, 
entretenimiento, y aunque no es toda la 
respuesta, sí es lo que vende periódicos. 
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es Soul Eater: Plot of Medusa 
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Games para Nintendo DS que salió en octubre 
23, 2008. El tercer juego recién salió, en enero, es 
Soul Eater: Battle Resonante, se trata de un juego 
de peleas realizado Po! Namco Bandai Games 


para el PlayStation 2 y PSP. 
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Sebastian Michaels es un ma- 
yordomo impecable que puede 
realizar cualquier tarea que le 
encargue su amo, en parte, gra- 
cias a que es un demonio. 


La genialidad creativa de la mangaka 
Yana Toboso estriba en su gran facilidad 
para reinventar un concepto tan abstracto 
como la maldad. Con suma valentía cons- 
truye un arquetipo legendario, ya definido 
y aforado por la misma dramaturgia clási- 
ca, para plantearlo desde una renovada 
perspectiva. Así la temible figura de un 
monstruo posee la belleza de un ángel, 
cuyo oscuro corazón es capaz de brillar. 


El trazo de Toboso se enfoca en esclarecer 
cuan genuinos pueden ser los sentimien- 
tos del hombre. Se aventura a escarbar 
aquellas emociones más volubles, por 
medio de una disección visceral, donde 
la voluntad y el amor son únicamente effí- 
meros arneses del alma. Basta una mirada 
para confesar un culposo pasado, visuali- 
zar una agonía del presente e incluso adi- 
vinar la amenaza del terrible futuro. 


El reparto oscila entre el estereotipo de la 
belleza y la más asombrosa frialdad. Un 
ejemplo de rol masculino es Ciel, quien 
luce como un chico de 12 años, cuyo 


aspecto refleja dulzura, sin embargo, su 
alma es envenenada por la venganza. 
Toboso juega con los conceptos contra- 
rios, estableciendo un contrapunto visual 
increíblemente atractivo. Así el rol femeni- 
no de Madame Red posee una estructura 
semejante. Su diseño se basa en el dolor, 
la esterilidad y sobre todo, en el deseo de 
creer en la esperanza. 


La construcción emocional en repetidas 
ocasiones se arriesga por encima de los 
cánones normativos del argumento. Por 
ende, logran establecer una conexión 
directa con el lector. Además la identifi- 
cación es inmediata. Yana dialoga visual- 
mente con el público. Coloca retruécanos 
argumentales con extraordinaria certeza. 
Revirando la historia principal de tal for 
ma que resulta imposible deducir la 
esencia del guión. 


La narrativa 
despega con 
suma  natura- 
lidad, pero 
paulatinamente 
Yana inserta una 
increíble can- 
tidad de giros 
que inclusive em- 
pujan al lector 
a examinar con mayor detenimiento el 
desarrollo. Así Toboso reestructura de tajo 
rasgos comúnmente asimilados por la 
audiencia A modo de llevar su propuesta 
hacia una conclusión inesperada y sor- 
prendente. 


La dirección de Kuro Shitsuji fue realizada 
por Toshiya Shinohara. Apegándose al 
tiempo narrativo del manga logra plan- 
tear el despunte de la historia desde un 
plano alterno, permitiéndole al espec- 
tador conocer detalles ocultos de suma 
importancia; pues afectan la estructura 
interna del argumento. Con un ritmo as- 


Un Fhlonstruo de 
Belleza Angelical 


JAS] 


Por Jareth Levrack 


cendente, la acción adquiere cada vez 
mayor velocidad. En un momento dado 
las secuencias se tornan trepidantes, tan 
fugaces, que resulta confuso seguirlas y a 
la vez asimilar su contenido. 


La presentación de cada personaje es in- 
teresante, y permite al espectador involu- 
crarse por completo con el plot personal 
de cada uno. Shinohara recurre al flas- 
hback para presentar los antecedentes 
del reparto, al mismo tiempo, profundiza 
en los eventos que se llevan a cabo antes 
del inicio e inevitablemente afectan el de- 
sarrollo y trascurso de ciertas situaciones. 


Para Shinohara cada terrible suceso está 

justificado. El destino juega con los perso- 

najes y se interpone en repetidas ocasio- 

nes provocando un caos, cuya finalidad 
es afrontar la rea- 
lidad, cambiar el 
rumbo de sus vidas 
o simplemente pa- 
gar una deuda de 
sangre. La percep- 
ción de la historia 
se altera conforme 
avanza. 


El engarce tan pe- 

culiar entre una 
misteriosa comedia sobrenatural con 
visos históricos en un plano shounen de 
fantasía, tiene por resultado una amena 
propuesta visual tan cronometrada como 
compleja. Aún cuando existen secuencias 
de descanso donde se presentan alguna 
broma o chiste, también es constante la 
seriedad de su planteamiento, que esgri- 
me conceptos de suma gravedad como 
la venganza o la muerte. 


Minako Shiba se encargó del diseño del 
reparto. Rescató los rasgos imperantes de 
la propuesta de Yana, de la que sobresale 
de inmediato la exploración emocional. 
Los accesorios son ingredientes impres- 


cindibles de una elaborada construcción 
emocional del reparto, como son: el inex- 
plicable parche de Ciel, la desquiciada 
afinidad por el color rojo de Grell o el ex- 
travagante estilo culinario de Bard. La ma- 
yoría de los personajes están calibrados 
en tonalidades oscuras. Aunque su estili- 
zación es remarcada, es imposible pasar 
por alto su contenido emocional, el cual 
se puede leer claramente desde el primer 
episodio. 


La música de Taku Iwasaki crea atmós- 
feras de ensueño capaces de modificar- 
se inesperadamente y adquirir un matiz 
lúgubre, que hurgan en el dolor o en el 
recuerdo más atroz. Cada nota envuelta 
en iluminadas cadencias fluctúa hasta 
convertirse en una marcha fúnebre. El lejf 
motiv de cada rol pretende apegarse a su 
diseño. Abogando en gran medida por las 
sombras acechantes. 


Sin embargo, en ocasiones lwasaki se 
torna abstracto. Engaña al espectador 
empujándolo por melodías de colores 
cálidos que repentinamente adquieren 
visos de horror. Sin duda, su labor creativa 
potencializa la visión de Shinohara, y a su 
vez permite al público involucrarse emo- 
cionalmente con el discurso narrativo. 


En el sombrío Londres de la era victoriana, 
la noble familia Phantomhive era respe- 
tada por la realeza. Inesperadamente los 
estandartes fueron asesinados con terrible 
crueldad. El heredero tenía 12 años y una 
férrea voluntad que luchaba diariamente 
contra el asma. Ciel aceptó continuar al 


servicio de la Reina para mantener la paz 
en Inglaterra, además de los diversos ne- 
gocios de su padre y pese a sus enemigos. 


Su principal apoyo es el versátil mayordomo 
Sebastián Michaelis, quien posee un legua- 
je refinado, modales exquisitos y un corazón 
demoníaco que le permite convocar a las 
fuerzas de la oscuridad. Recluta a un pecu- 
liar grupo de sirvientes cuyas habilidades 
sobrehumanas le permiten proteger a su 
amo. Desde un jardinero de colosal fuerza, 
hasta una torpe mucama con dones de 
pitonisa. Entre Ciel y Sebastián existe un po- 
deroso vínculo, por el cual podrían morir. Un 
poderoso aliado protege al heredero de las 
sombras de su terrible pasado. Juntos en- 
frentan a formidables rivales. 


escena es justo antes de este mundo post- 


La primera 
apocalíptico; es el momento preciso donde la ruina de este 


mundo comenzó. Un nombre se haría legendario con este 
suceso, el asesino de la esperanza de la humanidad, el que 
mató al Sol, llamado Luna. Ahora este asesino se Ve envuelto en 
el odio y la persecución por su cuerpo, por su alma; una lucha 
en nombre de la venganza y la supervivencia. 
devoras te volverán inmortal... SU nombre es Cassherm. 


Estamos ahora situados después de ese suceso que cambio 
do. La muerte de Luna trajo consigo guerra, 
padecimiento que sólo ataca a los 


robots, una especie de plaga que los vas deteriorando hasta 
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humanos, pero 
seres inmortale 
No existen personas que los reparen, 
y en muchos casos están apartados del mundo, sólos, 


muriendo. Pero se dice que si un robot devora a ése de 
nombre Casshern, ¡se hará inmortal 


r sobrevivir, también se encuentra 
del mundo. Pero...él no recuerda 
nada de lo que se supone ocurrió, nO recuerda a Luna 
o quie es él en realidad. ¿Humano? ¿Robot? Su memoria 
esta oculta, su propósito, al parecer es pelear y destruir lo 
que se interponga ante él, pero NO sabe de dónde vino 
ya dónde se dirige. Deambula por el mundo luchando 
contra los que lo amenazan a él y los indefensos, conoce 


robots, huMANOS, enemigos, amigos. Trata de aprender de 


la vida y así encontrar las respuestas que necesita. Este ser 
d única de 


posee una fuerza extraordinaria y la capacida 
regenerarse A sí mismo. Por eso le llaman inmortal. 


Entre esta guerra po 
Cassherm, el asesino 


Pero tras ese cuerpo de metal y otros elementos artificiales, se 


esconde un hombre que sufre, que llora, que se alegra. ¿Acaso 


un robot puede sentirtodo esto? 


En su viaje Casshermn conocerá personajes que lo ayudarán A 
encontrarle razón de su existencia. Algunos se convertirán en 
amigos O compañeros, otros simplemente pasaran por su 


vida perdiéndola en ese viaje. 


Lyuze. Su objetivo es vengarse de Casshern. Él fue responsable 
de la muerte de su hermana Liza. Tras haber matado a Luna, la 
ruina se apoderó de ella, convirtiéndola en la primera víctima. su 
gran odio la ha llevado a enfrentarse A éste sin siquiera tener la 
oportunidad de ganar, pero al darse cuenta que él acepta toda su 


responsabilidad y está dispuesto A morir ella ya NO puede hacerlo. 


Ringo. Una pequeña niña robot que se encuentra con Casshern en 
la playa. A ella le parece Un hombre lindo y muy parecido a UN ser 
humano, pero al verlo pelear su percepción cambia, llenándose 
de miedo y angustia; sin embargo, hay algo en ella que sigue 
confiando en Casshern. 


Ohji. Es el abuelo y protector de Ringo, también es un técnico 
de robots que trata de salvar a los que puede. Parece tener una 
relación secreta con Casshern, de la cual nunca se habla, pero que 
le hace mantenerse cerca de éste. 


Friender. Es UN perro cyborg que vivíal 
en una comunidad de robots y tras 
quedar sólo por culpa de Casshern 
va en busca de este para vengarse, 
sin embargo, se da cuenta de su 
arrepentimiento y decide convertirse 
en su compañero de viaje. 


la cual fue dirigida por 


Luna. Es la misteriosa chica que 
aparece en el inicio de cada 
episodio. Se dice que era la fuente 
de vida y esperanza del mundo, y fue 
invocada por los humanos para su 
salvación. Tras su muerte a manos de Casshern el mundo se quiebra 
convirtiéndose en UN lugar desolado, lleno de guerra y muerte. 


Braiking BOSS. Es el líder de los robots y quien tras ser amenazado 
por Luna, manda a acabar con ella. Vigila de cerca a Casshern, Y 
fue quien creó los rumores acerca de los efectos al devorarlo. 


Dio. Es un robot construido de forma idéntica a Casshern, y Se dice 
que es el único capaz de destruirlo. Fue creado junto A Casshern, 
pero fue superado por aquél y ahora busca destruirlo y apoderarse 
del mundo. 


Leda. Otro robot de la misma naturaleza de Dio y Casshern. 
Ayuda a Dio a crear su ejército y está ligado de alguna manera 
con él, lo cuida. 


Cassher Sims es una producción de Madhouse studio, basado 
en un clásico de los setenta, Shinzo Ningen Cassher. En esta serie 


No nos olvidemos que en 2004 también 
vimos la versión live action de esta historia, 


director de video clips. Esta cinta también 
nos ofrece otra historia diferente A las 
series, pero de ¡igual manera tomando 
elementos de la idea original. 


se mostraban las 
aventuras de Tetsuya 
Azuma, un chico humano que 
se convierte en mitad cyborg para 
combatir a los robots tras volverse 
contra el hombre. Ahora, en esta 
nueva versión, NOS situamos en Un 
mundo postapocalíptico donde 
Cassher es el responsable de la 


miseria del planeta. MM 

La idea original es de Tatsuo Yoshida á 
(Speed Racer) y en la primera versión ON 
también se encargó del diseño de ; 
personajes. Para esta nueva historia se hizo UN 

nuevo diseño de personajes, que corrió a cargo 
de Yoshihiko Umakoshi (Hana Yori Dango, Doremi, 

Street Figthers Alpha), con UN estilo muy retro que le 

da la apariencia de anime viejo pero con muy buena 
calidad. Y si creían que el diseño y 
la animación luce MUY Saint Seya... 
están en lo correcto, ya que el director 
de esta serie es shigeyasu Yamauchi, 
un hombre que se ha visto en grandes 
proyectos como Saint Seya y Dragon Ball, 
cuya versión original fue dirigida por UN 
compañero suyo, Takao Koyama. 


Kazuaki Kiriya, UN 


Dejando atrás las tendencias de los 
setenta, esta nueva versión nos ofrece UNA 
animación más sofisticada y UNA historial 
que va más allá de lo superficial. Sin embargo, el ritmo suele ser muy 
lento y con demasiados diálogos, cae mucho en algunos puntos y 
no logra captar la atención del público totalmente; para ser una 
serie de este género, le hace falta mucha acción. Además, suele ser 
repetitiva, personaje-otro personajestuación-análisis-conclusión” 
despedida. Casi la mitad de la serie NOS sitúa en la vida de seres 
que encuentra Casshern en su camino, NOS cuenta sobre ellos y 


(creo que es el punto más rescatable). Este tipo de capitulación es 
monótona y nos brinda muy poca información del personajes y su 
pasado. 


La construcción psicológica de los personajes también es un gran 
punto, ya que el anime ha sufrido la falta de trabajo en esta parte 
y ha situado su historia en las acciones. Cada encuentro es una 
representación de un punto perdido para Casshern, amor, soledad, 
humanidad. Se logra UN análisis de la vida misma por la situación 
en la que está ese mundo, es una Un especie de recorrido evolutivo 
para cada uno. 


Esta nueva versión brinda muchos elementos que la primera no 
maneja, así que propiamente no lo llamaría UN re-make, más bien 
sería una adaptación en UN tiempo y espacio totalmente nuevo y 
desconocido. Pero sigue conservando algunos otros componentes 
de la versión original, como el traje de Casshern, el perro Friender y 
algunos otros personajes. 
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a mancuerna creativa del escritor 

Daisuke Suzuki y el ilustrador Kyorin 

Takanae tuvo como resultado en el 
2004, el proyecto titulado Gosyusho-Sama 
Ninomiya-Kun. Se presentó en Monthly 
Dragon Magazine.Al concluirsu serialización, 
el sello Fumiji Shobo lanzó la novela ligera 
conformada por 10 volúmenes. Luego se 
publicaron seis más, de menor tamaño con 
el nombre de Oainiku-Sama Ninomiya-Kun. 


El engarce entre comedia sobrenatural 
y harem romántico enganchó a una 
gran cantidad de lectores. La mayoría 
prefería las aventuras escolares con un 
emocionante toque de ecchi. Por encima 
delos dramastelenovelescos de secundaria. 
Además se añadía en la construcción del 
rol femenino principal, las cualidades de un 
succubus, conocido como una especie de 
vampiro energético capaz de fascinar, y al 
mismo tiempo alimentarse del entusiasmo 
masculino. Pero a diferencia del modelo 
arquetípico, capaz de devorar a cientos, la 
protagonista -Mayu-, le teme a los hombres; 
es muy bonita, le resulta increfolemente 
difícil estar cerca de un chico. 


Rápidamente, Gosyousho-Sama Ninomiya- 
Kun adquirió gran popularidad entre 
los lectores. Su meteórico ascenso en la 
lista de las novelas más vendidas estuvo 
relacionado con el concurso anual de 
narrativa fantástica patrocinado por 


Fumiji Shobo. Suzuki y Takanae obtuvieron 
el segundo lugar gracias a su divertida 
propuesta. Tanto el contenido como el 
diseño de personajes lograron establecer 


una conexión directa con el lector. Mientras 
Suzuki insertaba secuencias de romance 
fallido y un constante humor, Takanae 
exploraba por medio de su elegante trazo el 
laberíntico aspecto emocional. 


Por supuesto, el reparto presentaba una 
remarcada estilización muy atractiva. Incluso 
los roles masculinos se veían demasiado 
bonitos. Aunque su estructura emocional 
fuera un absoluto contrapunto, así Shungo 
Ninomiya se presentaba como un chico 
guapo de carácter frío. 


Posteriormente se realizaron dos dramas 
para radio. El primero se lanzó en formato 
de cd-drama a finales del 2006. El 
segundo contaba con el staff de seiyuu 
que interpretarían al reparto de la versión 
animada. Pero antes de consolidar la 
producción de la serie, se llevó a cabo la 
adaptación del manga, permitiendo a los 
lectores descubrir algunas diferencias. 


La historia era del autor original. Las 
ilustadoras encargadas de plasmar en 
viñetas la trepidante aventura escolar de 
Mayu eran Haiji Suzuro y Reiji Hamada. 
La serialización fue realizada por la revista 
mensual Dragon Age. Nuevamente la 
editorial Fumiji Shobo se encargó del tiraje 
en el 2007. Actualmente existen cuatro 
tomos; sin embargo, la historia carece de 
cierre formal por lo que su edición continúa. 


Las variantes creativas entre Takanae y 
la mancuerna de Suzuro-Hamada eran 
sumamente notorias. Mientras el primero 
abordaba con mayor detalle la construcción 
emocional, las segundas prefirieron 
enfocarse de lleno en el atropellado 
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desarrollo, para evitar el aburrimiento del 
lector. Para las ilustradoras era fundamental 
brindar un renovado dinamismo 
argumental, donde la interacción de los 
personajes tuviera mayor peso dramático. 
También se aceleró el tiempo, así la agilidad 
narrativa impulsó una reacción positiva en 
el público, capaz de favorecer las ventas de 
ésta renovada premisa. 


La labor creativa de Suzuro-Hamada 
contaba con los elementos más vistos del 
manga. Figuras largas, rostros afilados e 
incluso miradas dotadas de asombrosa 
sinceridad. Con emociones tan palpables, 
el lector podía involucrarse por completo 
en la historia. Afortunadamente, los 
retruécanos argumentales eran un recurso 
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apenas perceptible, pues el desarrollo 
era meramente lineal. Aunque a veces 
recurrían al flashback para justificar 
algunas acciones. 


Gosyousho-Sama Ninomiya-Kun, adquirió 
una nueva estructura narrativa. Para 
entonces la audiencia conocía de 
sobra el conflicto principal y sobretodo 
al carismático reparto. Era momento de 
brincar a un formato mucho más audaz 
en el aspecto visual. De esta manera se 
comprobaría si la propuesta de Suzuki y 
Takanae era capaz de asombrar hasta al 
espectador más reacio. 


Luego del rotundo éxito de la novela ligera 
y el manga, 14 canales de tv incorporaron 
en diversos horarios la propuesta visual del 
estudio AIC Spirits en octubre del 2007. La 
serie fue dirigida por Koji Yoshikawa, quien 
procuró apegarse al desarrollo general 
de la historia, salvo algunos inesperados 
giros, reestructurando la narrativa de 
varios detalles y puntualizando los vínculos 
emocionales. 


Obviamente, se explotaron aquellos 
rasgos visuales de impacto, como eran 
las secuencias ecchi enfocadas en 
Mayu y otros roles femeninos. Yoshikawa 
agilizó el tempo narrativo, empujando 
el argumento hasta su propio límite. Los 
eventos se presentaban con mayor rapidez 
e insertaban dinamismo al desarrollo. 
Dicha estrategia se justificó por la reducida 
cantidad de episodios. 


Haruo Ogawara se encargó del diseño 
de los personajes. La mayoría conservaba 


los trazos originales, otros sufrieron notables 
cambios a favor del género de la historia. 
El reparto oscilaba entre la construcción 
compleja, emocional y la estructuración 
detallada. El engarce de ambos favorecía 
la comedia e impulsaba enredos cargados 
de humor. 


La música de Koichiro Kameyama era lúdica 
y divertida, en repetidas ocasiones imprimía 
mayor agilidad a las secuencias de acción, 
impulsando más los rasgos musicales. 
Los temas de entrada y cierre de la serie 
fueron interpretados por Mai Kadowaki y 
Miyuki Sawashiro, quienes encarnaron a los 
personajes de Mayu y Reika, protagónico y 
antagónico respectivamente. 
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Los hermanos Nanomiya  -Ryoko y 
Shungo- viven en una casa gigantesca. 
Desde pequeños han llevado un duro 
entrenamiento. Él se especializa en el 
combate cuerpo a cuerpo. Ella en las 
artes marciales. A Ryoko le encanta 
molestar a Shungo, con el tema de las 
chicas, y le divierte ponerlo en situaciones 
comprometedoras e incluso grabarlas 
para después chantajearlo. 


Un día reciben la visita de los hermanos 
Tsukimura, amigos de infancia, que Shungo 
no recuerda. Mayu es una succubus y 
Mikihiro un incubus. Absorben la energía 
de los demás por medio de un fascinante 
encanto. El enamora a cuanta chica se 
atraviesa en su camino. Sin embargo, 
ella le tiene terror a los hombres. Para 
empeorar todo, apenas logra controlar 
su magnetismo con el sexo opuesto, por 
ende con frecuencia debe escapar de 
una estampida de chicos. 


Para ayudar, Ryoko propone que Shungo 
esté con Mayu todo el tiempo, desde el 
desayuno hasta la cena. Incluye todas las 
actividades cotidianas, como bañarse, 
lavarse los dientes y dormir; todo deben 
hacerlo juntos para que ella pierda 
su miedo. Inmediatamente la idea es 
rechazada por Shungo, pero Mikihiro 
lo amenaza con que si lastima a su 
hermanita sufrirá las consecuencias. 


Entonces aparece la presumida e insufrible 
Reika. Dada su doble personalidad 
acosa a Shungo sin darse cuenta, pues 
lo ama. Le declara la guerra a Mayu. 
Ryoko aprovecha esta situación para 
chantajearla y obligarla a ser su sirvienta, 
de lo contrario hará público un video de 
bochornoso contenido. 
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noticias videos chat descargas y más.. 
www.conexionmangadvo. com 


Por King Freak 
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y también del cosplay. Es por eso que 

aunque existan cosplayers en diversas 
regiones de la Tierra, las más ganadas en 
cuanto a calidad; proceden de la tierra 
del sol naciente; allí a cada rato se dan 
convenciones y desde luego se ve desfilar 
a las más grandes cosplayers, como es el 
caso de Kipi San. 


yl apón es la tierra del anime, el manga 


A pesar de lo jóven que luce, Kipi San en 
pocos años se ha colocado como una 
de las grandes de la disciplina. De un 
par de años para acá San ha poblado 
la Internet con sus más sobresalientes 
caracterizaciones del anime. Dedicados 
a ella existen muchos foros y blogs que 
muestran la calidad de su trabajo. 


La gran virtud de Kipi San es desmarcarse 
de las buenas cosplayers para ser de 
plano una extraordinaria, ya que lo 
bueno de sus disfraces cuenta con una 
característica que no tienen las demás. Se 
trata de una hermosa mujer que todo lo 
que se ponga le sienta bien, y si no basta 
ver nada más sus caracterizaciones, que 
van desde las más tiernas como podrían 
ser las que están dedicadas al anime Luky 
Star hasta las más siniestras como el misa 
de Death Note. 


La fama de esta Cosplay ha rebasado las 
fronteras. Si bien su éxito comenzó como 
algo moderado en Japón, hoy en día es 
conocida en muchas partes del mundo, 
incluyendo México; su blog página en 
internert http://still.kipi.lomo.jp/ tiene un 
promedio de visitas que se cuentan por 
miles al día. En su sitio, Kipi San además 
de mostrar sus trabajos cosplay se da el 
lujo de publicar cuestiones más íntimas, 
y de mantener un contacto estrecho con 
sus seguidores, algo que le ha valido la 
gracia de sus fans. 
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LOS MÁS DESTACADOS 


Evangelion es una de las series de culto 
del anime a nivel global, y Kipi es gran 
admiradora de Asuka, por eso, uno de sus 
mejores performances está relacionada 
con este singular personaje. Otro de sus 
grandes momentos tiene que ver con 
Chobits, si no, sólo echen un ojo al portento 
de este disfraz. 


Haruhi Suzumilla no podía ser mejor 
interpretada que por Kipi, sino sólo vean el 
enorme parecido físico con el personaje 
de la misma serie. En el atuendo, salen 
sobrando los halagos; lo importante viene 
aquí con el modo tan soberbio como se 
hace del personaje. 


En fin, seguro seguiremos viendo con 
mucha frecuencia cospalyers de gran 
magnitud, pero dentro de las favoritas, 
y encimada como una de las grandes 
estrellas del momento, está Apis: San. 


osplayd 


Las apariciones 
más continuas de 
Kipi San se dan en 
uno de los festivales 
más tradicionales 
por excelencia en 
Japón, el Japan 
Cosplay Festival, 
donde los últimos 
años ha sorprendido 
ala audiencia 4 
con sus trajes y 
ecaracterizaciones yo 


Por Adalisa Zárate 


LK asa Il cea madre era estudiante), y por tanto decide 
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bastante serio para una chica Mel el mejor lugar para conocer a su 
oo oO verdadero amor. Mucho más importante, 
A mo Me Rea Kanako no piensa enamorarse de Un 
oz Moa maestro; ella esta dispuesta a enconirar a 
Ae la chica ideal entre sus compañeras. 
por lo que obviamente le tiene terror al 


género opuesto. En su primer día de clases de preparatoria 
—— ==" conoce a María Shido, una chica que 


1 los hombres no es estudiante en Ame no Kisaki desde 
le da salpulido. la secundaria, y quien a primera vista 
todo lo que Kanako buscaba: Linda, 


na de que como 
yla ZA IS adorable AS 
alta para ser terna, adorable ade 


lesde la prim 


| l' Antes de que Kanako 
pueda: pensar mucho 
en lo que eso significa, 
lega a su dormitorio 
donde conoce a 
Ryuuken Ishima, la chica 
más popular de Ame, 
quien para sorpresa 
de Kanako es mucho 
más alta que ella: Para 
estas alturas del partido 
Kanako no podría estar 
más feliz, debido a que 
compañera de cuarto es guapísima; 
ro cuando Ryuuken le ofrece mostrarle 
campus, Kanako. se niega, pues le 
bía prometido a María; “su favorita”, 
e pasaría tiempo con ella. 


onces cuando se le cae el mundo, 
Jes descubre a Maritsuka; la doncella 
María, poniéndole su corset a ésta... 
> lo que debió ser obvio después del 
o que le saco ronchas: María es en 
idad un chico que atiende en Ame 
ido de mujer. Sus razones para esto: 
sencillas: La abuela de María fue la 
del consejo estudiantil de Ame no 
«iy de una escuela para hombres al 
10 tiempo (Aparentemente, la familia. 
>» tiene problemas), por lo que María 
siguiendo la tradición para honrar su 
¡oria. No sólo eso, sino que además: 
es bastante sádico y gusta de hacer 
a la gente, por lo que de buenas a 
ras le recuerda a Kanako. que ella 
ién entro a Ame, no Kisaki con falsas 
siones, ya que el estudio no le 
sa tanto. como conseguir novia. 


Kanako, si bien se rehúsa a admitir que 
sus pensamientos sobre sus compañeras 
son mucho más parecidos a los de los 
“sucios”hombres a los que tanto desprecia, 
SE a Emoto vista, una poes par 
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siendo agobiada por un hombre bastant 
cruel, y esta buscando un amor !r PUTO y y noble | 


con alguna -la que sea- 
de sus compañeras, pero | 
eso no evita que si llega a | 
ver a dichas compañeras 
en ropa interior se le va 
el avión, y termina hasta 
con los típicos “sangrados 
de nariz” del shonen. Por 
su 

e 


Sayonara 
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parte, María puede ser 
de ulador, cruel y bc 

malig 19 cuando se lo La 
cor le, pero sus motivos ; 
para clar su verdadero 9 papel como María, Mari ina ino 
familia particular hacen | Japan, Chiri 
leer y ver si podrá loc | 
complicada. 


Así comienza una extraña situación para 
Kanako, porque lo que m MEE quisiera ella es 
alejarse de María, pero éste amenaza co 
exponerla como una degenerada ave 
a 
la 
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atacó a su doncella sin razón, si Kan 
se atreve a decirle a la sena que María 
es hombre. Para colmo, María cambia de 
cuartos con Ryuuken, por lo que Kanako 

E 


se ve obligada a compartir h abitacion es  Elanime se 
con su demonio personal. Enero de 
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MARÍA-SAMA NOS ESTA OBSERVANDO 


Para aquellos que llevan 
cómo algunos géneros se 
volver populares, uno podría | 
María Holic no es más que 
parte de estudio Shaft para eS aiir con el 
éxito de María Sama ga Miteru (Maria- ad 
Sama nos observa) que para muc Fighter Miku, y 
el primer anime mainstream obviamente Moon Ph 
yuri que pudimos ver en televisión abierta. el éxito Savo! 
Y la verdad es que dado las novelas de 
María-Sama comenzaron a publicarse 
en 1998, y el manga de María Holic no 
hizo su début sino hasta el 2006. Sí, uno 
podría pensar que las coincidencias son 
demasiadas, empezando por la constante 

oncia de Kanako a la estatua de la 
virgen de la escuela a la que iS pide que 
por favor la libere del monstruo que es su 
compañero de habitación. 


a 


Pero dejando a un lado los pareci 


historia de Minari Endo E me ES aut 
del manga Hatengo Auki, mejor conocido 
como Dazzle en el contir Saló SS AñON icano) 


al 
tiene suficiente originalidad como para 
defenderse por sí misma. 


él 
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ada ser humano tiene dones que 

los hacen destacar de los demás, 

lo que hace a cada individuo 
único e irrepetible. Así que piensa en ello 
cuando tengas que hacer algo en lo que 
destacas, porque cada cosa está ahí por 
alguna razón, solamente hay que descifrar 
para qué y el por qué de esas habilidades. 
Preguntas que a veces la respuesta es muy 
difícil de encontrar y que cada vez que te 
acercas a ella, los obstáculos se vuelven 
más grandes y difíciles de sortear. Pero el 
chiste es descubrirla. 


Y precisamente por esos caminos de la 
búsqueda de la existencia está Nabari No 
Ou, el anime que les presentamos en ésta 
ocasión, en donde se tienen que tomar 
importantes decisiones que marcarán 
el destino no 

solamente de 

una persona, 

sino del mundo 

entero. Una 

responsabilidad 

que cae en un 

adolescente 

flacucho que no 

sabe ni qué hacer 

consigo mismo. 


Es de suponerse que la persona más 
poderosa del mundo sería un hombre 
fuerte, sin miedos, con el coraje de pelear 
en contra de los abusivos y defender así a 
los que lo necesitan. Sin embargo, nadie 
se imagina que semejante poder, al que 
llaman Shinra Banshou, pueda estar dentro 
de un cuerpo flaco, de mente cerrada y 
sin anhelos, y menos en un adolescente 
introvertido con mal carácter. Ese chico se 
llama Miharu Rokujo, un muchacho que 
no tiene amigos y se la pasa en las nubes, 
evade a todos los que le hablan y es muy 
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epoder oculto 


callado. Pero lo sorprendente 
es que ni siquiera él mismo 
sabe lo que se encuentra 
en su interior, un poder 
inimaginable tan fuerte que 
solamente tiene que desear 
cualquier cosa para que se 
le conceda. Así que sólo es 
cuestión de tiempo para que el 
muchacho descubra su poder y 
para que alguien más se entere 
de ello, lo que hace que Miharu 
corra mucho peligro, en especial 
porque hay muchos grupos de 
ninjas que quieren atraparlo 
para quitarle sus poderes. 


Pero para su suerte, Miharu 
cuenta con buena compañía, 
dos ninjas, Kouichi un compañero de 
clases y Kumohira su maestro de inglés, 
que le siguen a todos lados para cuidarlo 
y protegerlo de cualquier enemigo que se 
tope en el camino. Claro que al principio 
a Miharu no le gusta su compañía, pero 
después de un encuentro con unos 
ninjas, y al ver la lealtad de Kouichi y 

Kumohira, se da 

cuenta de que 

él tiene un destino 

más importante que 


solamente ir a la 
escuela y ayudarle 
a su tía en el 


restaurante; Miharu 
pero tiene miedo 
de tomar alguna 
decisión porque no 
está completamente seguro de querer lo 
que posee y de perder lo que tiene. 
Sin embargo, si él no se decide, no puede 
utilizar sus poderes adecuadamente, y lo 
peor de todo es que no puede ocupar su 
lugar como rey de Nabari. Para apoyarle 
en su toma de decisiones, conoce a una 


Por Ivonne López O. 


chica samurái, Raimei, una mujer fuerte, 
con objetivos claros y sin miedos. Ella quiere 
que Miharu se haga más fuerte, para 
poder enfrentar a los enemigos, así que 
lo convence de ir a una aldea en donde 
vive un maestro de las artes marciales, que 
puede entrenar su cuerpo, su alma y guiarlo 
por el largo camino de la vida. Pero al llegar 
a la aldea los cuatro viajeros, Miharu, Raimei, 
Kumobhira y Kouichi, solamente se topan con 
la muerte y la desolación después de un 
fuerte combate; donde todos los aldeanos 
fueron asesinados por unos ninjas de la 
aldea Kairoushuu, unos seres despiadados 
que no les importa matar o destruir por 
completo a su enemigo con tal de obtener 

lo que quieren. 


Desde ese momento todo comienza 
a complicarse cada vez más, porque 
Miharu y compañía se enfrentan a 
enemigos muy fuertes, como a Yoite, quien 
puede estrangular hasta la muerte a sus 
enemigos con tan sólo un movimiento de 
su dedo índice. Por lo que Miharu tiene 
que decidir de una vez por todas si va a 
seguir adelante con su entrenamiento, 
o simplemente dejar que el enemigo lo 
atrape. Son decisiones difíciles de tomar, 
sobre todo cuando estas implican la vida 
de sus nuevos compañeros, y la angustia 
de verlos morir ante sus ojos o la dar su 
vida a cambio de que a ellos no les pase 
nada. Son varios caminos que debe tomar 


Tiene un diseño 
2 personajes muy 
llamativo, con chicos 
guapos y mujeres 
Indas que no 
plerden la galanura 
ni en las peleas 


y cada una con una consecuencia a la 
que debe enfrentar. Una carga pesada 
para un adolescente, pero ¿qué decidirá 
Miharu, convertirse en el ser más poderoso 
ser de Nabari o mantener su actitud 
indiferente hará que ese poder pase a 
manos enemigas? Para descubrir las 
decisiones que tomará Miharu tienes que 
ver su historia, y no perderte sus aventuras 
y los peligros a los que se enfrenta. 


Es una adaptación del manga de Yuhki 
Kamatani. En donde la historia cuenta la 
existencia de ninjas en el siglo XXI. Lo que 
la hace interesante ver las peleas y el uso 
de sus técnicas en cada una de ellas, así 
como el poder que tiene Miharu, el cual 
es realmente impresionante y parece no 
tener límites. Pero la historia no se queda 
ahí, ya que cada personaje, incluido el 
principal, tiene muchos trapitos sucios, 
como es el caso de Kumohira, el maestro 
de inglés de Miharu y su protector. Él tiene 
un pasado oscuro, el cual se relaciona 
mucho con el futuro y el pasado, y lo más 
misterioso de una vida pasada de Miharu, 
que se irá revelando a lo largo de los 26 
capítulos que dura el anime. Todo esto 
hace que se le imprima un ambiente de 
misterio y suspenso a la trama. Pero la 
serie no es del todo un drama, ya que 
también cuenta con momentos divertidos, 
pues Miharu no siempre es una persona 
seria, sino que utiliza su linda carita para 
salir de uno que otro aprieto; e igualmente 
Raimei, que es una despistada de primera. 
En fin, cada uno de los personajes tiene su 
toque divertido, haciendo la historia más 
llevadera y fácil de digerir. 


Así que a las chicas les encantará, 
porque además todo su 
ambiente, sobre todo los paisajes, 
son ilustrados como si fueran pinturas en 
acuarela, lo que le da un toque original 
al diseño, pero además hace resaltar aún 
más a los personajes. 


Sin duda, Nabari No Ou es un anime que 
tienes que ver, porque cuenta con muchos 
elementos que te atraparán, y que 
aumentan de intensidad con forme se va 
desenvolviendo todo ese misterio en torno 
al poder de Miharu y sus personajes. 
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El gekiga alo ple 

a la creación 

de diversos 
subgéneros, 

como las rebeliones 
feudales, el mundo 
de corrupción yakuza, 
entica social y hasta la 
carrera exitosa de los 
oficinistas. 


»inen* 


Por Ofelia Estrada 
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esdela llegada del Manga-no- kamisama, 
Osamu Tesuka, los fans podemos disfrutar 
de los maravillosos anime y manga, que 
desde los años treinta se caracterizaron por sus 
temas positivos, fantasiosos y aventureros. Todo 
comenzó en un Japón devastado por la derrota 
en la Segunda Guerra Mundial, que no sabemos 
si por las razones correctas o no, lograron salir 
adelante. Años más tarde, los entonces niños 
japoneses crecieron junto a su interés por el 
manga, lo que provocó que éste y el anime 
maduraran junto a su público. 


Antecedentes: La población adulta-joven 
en Japón exigía a las productoras, Nuevas 
historias para satisfacer su ansiedad de manga, 
y entonces, en los años cincuenta, nació un 
género alternativo que contrastaba con el estilo 
tan definido del manga, dejando atrás los ojos 
estilo “Bambi” de sus personajes, las historias 
positivas y demás. Tesuka fue el modelo de lo 
que “no debe hacerse”, para los autores de este 
movimiento, conocido como “gekiga” o dibujos 
dramáticos. Gracias al autor, Yoshihiro Tatsumi 
en 1956; algunos pensaban quizá que el manga 
y el gekiga son lo mismo; sin embargo, son Un 
mundo totalmente diferente. 


El gekiga fue creado para un público de 
mente más abierta y madura, que ya no 
se conformaba con los “Cuentos de hadas- 
estilo disneyano”. Con la aceptación de este 
género poco después Kaktsuiki Nagai creó 
la revista Garo, que contenía temas tabú para 
la sociedad japonesa como: violencia, sexo, 
homosexualidad y yakusas. Diversos mangaka 
aportaron elementos importantes al gekiga. Por 
ejemplo Tatsumi y Sampei Shirato le otorgaron 
un toque de erotismo y UN tono izquierdista a 
la publicación. Por otro lado, Yoshiharo Tsuge 
insertó en el gekiga, elementos como depresión 
e inseguridad por la vida; algunos consideran a 
este último el padre del gekiga. Garo vendió más 
de 70 mil ejemplares en los setenta, dando paso 
a la creación de revistas similares como Manga 
Erotopia y Comic Baku. El gekiga 

fue considerado por los europeos el 

“cómic que poseía las historias más 

serias y realistas entre los cómics del 


Osamu Tesuka se unió discretamente 

a éste movimiento, ya que 

presentaba una gran oportunidad para publicar 
su obras más complicadas. Publicó en la revista 
Sanpei la historia Hi no Tori (Fénix) en 1967, 
publicada en manga, dramatizada en radio 
japonesa en 1978 y hasta inspiración de películas 
de ciencias ficción. Sus protagonistas son Gao, 
un asesino que se convierte en un buscador de 
la espiritualidad, y Akanemaru, un artesano de 
la madera, que atrapados en el siglo XVIIl de 
Japón sufren con una política y religión corrupta. 
El gobierno, obsesionado con los poderes que 
otorga el Fénix, ordena a Akanemaru esculpir 
una estatua de ella. En la tarea, Akanemaru 


presiente COMO encontrar al Fénix, el objetivo: 
una isla del Sur de la Dinastía Tang, Akanemaru 
pedirá a los oficiales imperiales su ayuda para ir 
en busca del ave y conseguir la inmortalidad. La 
misteriosa ave posee una estatua en honor a la 
obra en el museo en Japón de Osamu Tesuka. 


Otra obra destacada es: Chinmoku no Kantai de 
Kaiji Kawaguchi. Publicada en 1989 relataba 
la historia de un submarino nuclear japonés, 
que se enfrenta a Estados Unidos y la URSS, 
causando polémica en el parlamento japonés. 
Otro ejemplo de las grandes historias es Buddha 
en 1972 de Tesuka, abriendo paso al género 
histórico costumbrista. 


Poco a poco los temas llegaron a ser tantos 
que el gekiga fue dejando atrás el título de 
“publicación underground”, siendo visto por la 
sociedad japonesa como una publicación por 
“normal”. En los años noventa el gekiga dejó de 
ser un medio alternativo al manga; las diferencias 
entre ambos llegaron a ser casi imperceptibles y 
apareció el género Seinen (Manga para adultos), 
caracterizado por poseer UN público masculino 
de 18 a 25 años, con temas como sexo, violencia, 
política, negocios y problemas de la vida diaria. 
O sea lo mismo que el gekiga pero dejando 
de ser “underground”; convirtiéndose en la 
lectura “seria” de los primeros fans japoneses, ya 
convertidos en todos unos adultos. Se dice en el 
libro de Frederick L.Schoat: “Manga!Manga! The 
World of Japanese Comics, que Shin Takarajima 
(La Nueva Isla del Tesoro, 1947) de Osamu Tesuka 

fue el parteaguas en la 

creación del seinen O 
gekiga. 


Pero hablemos de los 
verdaderos éxitos, el 
primero fue en 1959 con 
Ninja Bugeicho de uno 
de los máximos exponentes: Sanpei Shirato, 
pionero de la revista Garo y artista Kamishibai 
(Teatro ambulante), su historia trata sobre se 
describen a fondo las agresiones a la sociedad 
durante la guerra civil, mostrando violaciones, 
asesinatos, venganzas, linchamientos entre otras 
escenas extremadamente violentas. Además de 
rebeliones contra los señores feudales (tratando 
la guerra con extrema profundidad, casi de forma 
“poetica”), ésta obra daría paso a creaciones de 
más historias de samurai con toque de denuncia 
social como: Kamui-Den (La leyenda de Kamui). 
Otra recordada por cientos es Kozure Ookami 
(Lobo solitario y su cachorro, 1970) de Kazuo 
Koike, posee adaptaciones en manga, anime y 
películas por su gran historia. Ésta se sitúa en la 
era Tokugawa y Ogami ltto ha asumido un cargo 
nada común, será el encargado de ejecutar a los 
agraviantes del shogun, evitándoles el implicarse 
a si mismos el seppuKku, lo que más que ser una 
ayuda es una deshonra. Por sus trabajos, la 
familia de Koike es asesinada a excepción de su 


hijo Ogami Daigoro. 
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Por si fuera poco, los asesinos exponen 


SN Ookami comotraidor al Shogun porlo cual Ú 
y) será perseguido. El padre hace escoger 
N al hijo entre una espada y una pelota Es 
S camino de ronin y la 
muerte respectivamente. El bebé toma la 
espada y entonces ambos se convertirán 
en un “equipo” de asesinos a sueldo, cuyo 
objetivo es vengar la muerte de su familia 
asesinando al clan Yagyu. La historia 
contiene casos de gente agraviada por el 
mismo clan, duelos entre clanes y ninjas. El 


que representan el 


final es sangriento, dramático y triste. 


malvados para expiar sus pecados. En 
el camino se encuentra con Rin Asano, 
una víctima de la “delincuencia”, q quien 
ayudará a vengar a su familia. Murgen 
no Junin puede encontrarse en manga y 
anime aún en producción. 


Ni En cuanto al subgénero Yakuza, destaca 

0 Golgo 13, de Takao Saito, que trata sobre 

N la maliciosa vida del asesino Fuke Togo, 

cuyo nombre clave es Golgo 13. Togo se 

emplea para el que pague su precio, pero 

respetando su propio sentido de la moral; 

su origen y edad son desconocidos, por 

3 lo que la historia cuenta constantemente 

con un toque de misterio. Golgo 13 posee 
versiones en anime y manga. 


Existen géneros sobre 
torneos, entre ellos 
está Oishinbo de Tetsu 
Kariya, éste trata de 
comer todo lo que los 
dientes sean capaces 
de soportar. Otra es 
Majan Horoki de Tetsuya Asada en 1975, 
abordando los duelos del clásico juego 
japonés “GO”, sin duda precedente de 
series como Yugi-Oh! En cuanto a la 
vida diaria tenemos a Kosaku Shima 
Kosaku (Jefe de sección Kosaku Shima, 
1985), que convirtió a su protagonista en 
Jefe de Departamento en 1995 y en el 
2000 en Gerente de Departamento. Este 
Manga causó en los oficinistas de Japón, 
una esperanza para su carrera, pues 


ya aspiraban a ser aventureros y hasta 
mujeriegos. 


Otra obra cumbre sin duda es Say to 
Hello Black Jack de Syuho Sato en el 
2002, famosa porque el autor expuso las 
irregularidades en el servicio médico de 
Japón, y gracias a su denuncia nada 
discreta se ha logrado mejorar sectores 
de ese importante servicio público. Su 
protagonista, Eijiro Saito, es un médico 


WN 


| Otro éxito reconocido hasta en el mundo 
IN del cómic es Mugen no Junin (La espada 
Ñ del inmortal,1994) de Hiroaki Samura, 
Ñ admirada por su profundidad. Se trata 
Ñ de Manji, un samurai que ha matado a 

1000 hombres y adquiere la inmortalidad 

gracias a un hechizo de una monja. Tras 


Ñ el fallecimiento de su hermana decide 
SN acabar con su vida eterna y matar a 1000 


SN 


a 
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recién graduado que muestra a través de 
las páginas la corrupción, rechazo social 
y hasta los miedos de los practicantes 
de medicina. Mientras realiza su servicio 
social de la carrera Saito deberá decidir 
su especialidad mientras cambia de 
una área a otra, curando enfermos 
muy al estilo Dr. House en cuanto a las 
explicaciones se refiere. 


Y continuando con lashistorias de médicos, 

se encuentra Monster de 

Naoki Urasawa en 1994, 

que hoy es recordada 

por muchos como una 

de las mejores historias 

del género. Kenzo Tenma 

es un doctor japonéy 

en Alemania, de 

exitosa carrera, que 

un día recibe unos pacientes en face 
terminal que cambiarán su vida. Casi 
enseguida llega el alcalde la ciudad 

en el mismo estado, los superiores 

de Tenma le piden, atienda primero 
al alcalde, pero el doctor decide 

atender a los niños heridos que 
además llegaron primero. El 

alcalde muere y Tenma es 
despedido, poco después 
los superiores de Tenma son 

asesinados. Ahora el doctor 


$ 


OA 


está en problemas, pues en su intento de — El toque especial lo proporciona el 
ayudar, resucitó a un asesino serial, que hecho de que sólo los niños menores 
en agradecimiento por devolverle la vida, de 15 años pueden manejarlos, quienes 
asesina a los médicos que lo rechazaron. introduciéndose al cuerpo de estos 
Kenzo Tenma y la hermana del asesino se híbridos destruirán a un ángel nuevo en 
unirán para eliminar al demente suelto, cada episodio. Sexo, guerra, emociones 
y mientras tanto presenciarán historias humanas Y extremo dramatismo 
aterradoras. caracterizan a esta obra, que posee un 
argumento estresante de inicio a fin. 

Otra clásica imprescindible es Ghost in 
the Shell cuya adaptación en anime fue Por decirlo de algún modo, el seinen 
de Mamoru Oshii. La historia comprende sería un equivalente A la clasificación 
las misiones encubiertas de la “Sección C del cine, por sus escenas explicitas, 
9”, un grupo de espías liderados por violentas, eróticas, críticas y crudas. Los 
la. androide Motoko Kusanagi. Con estilos gráficos son más variados, dejando 
buena animación, efectos especiales, atrás las formas redondeadas del manga 
misterio, acción y suspenso, esta obra fue tradicional, usando líneas más estilizadas 
inspiración para la creación de Matrix de y elaboradas, cayendo en la “corriente 
los Hermanos Wachowsky. Está también modemista”. Además, se menciona en 
Akira de Katsuhiro Otomo, ¡igualmente internet que los títulos en los mangas 
de visión futurista, en UN Tokyo devastado Ya no contienen furigana (lectura en 
por la guerra y de experimentos con silabario básico: “katakana”) sobre los 
humanos donde los niños desarrollan kanji (ideogramas), suponemos que ésta 
a historia incluye A medida sirve, para alejar a los niños que 


poderes psíquicos. L 
pandilleros que se relacionan con estos aún no saben leer sin este sistema, de 
dos” del seinen. También 


niños, hasta que uno es secuestrado por los temas “ru 
el gobierno para experimentar con él. será de utilidad conocer unas algunas 
Akira es uno de esos niños que desarrolló publicaciones dedicadas al género 
tantos poderes que terminó enfrascado estudiado. La primera es Young Jump, 
en un tubo contenedor, al destruir su siguiéndole Super Star Jump, Bussines, 
propio cuerpo. De aquí la idea de un Jump y Young Magazine. 
mesías que salvará a todos, de la historia 
de los Wachowsky; esta historia a , s 
será apreciada próximamente en Para finalizar tenemos recomendaciones 
versión Real Motion. como Darker Than Black, dónde Tokyo sera 
sede de la “Hell gate”, que provoca que 
Otra recordada y ovacionada algunos japoneses adquieran poderes 
es Neon Genesis Evangelion, sobrehumanos que los harán armas de 
causante de polémicas religiosas guerra. Otra es Detroit Metal City, dónde 
durante los años noventa. Nos un chico aparentemente decente” se 
muestra la rebelión del hombre a transforma al mudarse a Tokio, y Se convierte 
ser exterminados por Dios, usando en el líder de una banda de rock, cruza 
contra él sus mismas armas, “los de Kiss y Slipknot. Por otro lado Witch 
ángeles”. Éstos, convertidos en Hunter Robin, dónde un grupo especial del 
mechas por los hombres, serán IAS dedica a la cacería de brujos, 
la única arma para combatir a historia aderezada con intrigas políticas. 
los asesinos de la raza humana. 
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TlaAkira (Katsuhiro Otomo, 1988) 

AsSay to Hello Black Jack (Syuho Sato,2002) 
LpHi no Tori (Osamu Tesuka, 1978) 

4lsGhost in The Shell (Mamoru Oshii, 1995) 


ElnGolgo 13 (Takao Saito, 1969) 

(pozure Ookami/ El lobo solitario y su cachorro (Kazuo Koike,1970) 
TaMugen no Junin / La espada del inmortal (Hiroaki Samura, 1994) 
ElaMonster (Naoki Urasawa, 1994) 

ClaNinja Bugeicho (Sanpei Shirato, 1959) 

TmEvangelion (Hideaki Anno, 1995) 


Por Jesús Chavarría “Cinephilus” 
onservando a casi todo el elenco, 
QÉ como el equipo creativo de la 
primera entrega, Transformers 2: 
Revenge of The Fallen, es sin duda una de 
las superproducciones más importantes de 
este año, y una apuesta segura en taquilla 
por parte de Paramaunt Pictures, productora 
que junto con Dreamworks y el mismísimo 
Steven Spielberg respalda este proyecto. 
También está presente GM, compañía que 
provee los autos que se ven en pantalla; 
además de que los efectos especiales son 
de nueva cuenta obra de ILM, en conjunto 
con Digital Domain. 


La historia se ubica tiempo después de 
lo sucedido en la cinta anterior en dónde 
vimos la llegada de Autobots y Desepticons, 
3 | así como su siguiente lucha por obtener el 
8 | poder absoluto que culminó con la derrota 
] ¿ de estos últimos. En medio de todo, por 
' l | supuesto, se gestó una historia romántica 
entre dos jóvenes que al final fueron 
trascendentales para el resultado de la 
terrible batalla, en dónde estaba en juego 
la seguridad del planeta entero. 


Ahora, tras los fatídicos resultados, y luego 
de reagruparse, los Desepticons vuelven a 
la carga. De esta forma veremos el principio 
de una guerra a gran escala que va más 
allá de los Estados Unidos, y en dónde 
ahora participan robots de mayor poder 
y dimensiones colosales. Teniendo como 
trasfondo una antigua leyenda a la que 
hace referencia el título de la cinta, la de los 
13 Transformers originales, de los cuales uno 
se ve seducido por el caos, la muerte y la 
destrucción, traicionando a sus hermanos y 
a su creador, convirtiéndose así en “El Caído”. 
Es a él a quien los Desepticons pretenden 
reactivar, para lograr así el triunfo definitivo. 


Entre las novedades de la cinta está 
la aparición de nuevos Autobots y 
Desepticons. Entre los primeros está Arcee, 
un robot femenino que se transforma en 
una motocicleta y que estuvo considerada 
para aparecer en la primera cinta, siendo 
descartada debido a la falta de tiempo para 
explicar su género. También están Mudflap y 
Skids, un par de robots apodados “The Twins” 
y cuyos modos alternos son un Chevrolet Trax 
y un Chevrolet Beat. Además de Jetfire, un 
antiguo Desepticon que decide cambiar de 
bando, y que se transforma en un modelo 
aéreo SR-71 Blackbird. 


En cuanto a lo nuevo relacionado con los 
Desepticons, además de que Starscream tiene 
un mayor protagonismo, ahora aparecen 
personajes como Scalpel, robot médico que 
se transforma en un microscopio, además de 
Devastator, un gigantesco robot que surge de 
la unión de otros seis 

denominados como 

los Constructicoms. 

Estos a su vez, de = 

forma individual, 

se transforman en 

distintos vehículos de 

construcción tales 

como una Terex 

O8:K RH 400 Hydraulic Mining Excavator, un 
Caterpillar 9926 scoop loader, un Caterpillar 
773B Dump Truck, un Kobelco CK2500 Truss 
Crane, un Caterpillar D9 bulldozer, y un Mack 
concrete Mixer. 


Por supuesto, no podemos dejar de 
mencionar a “El Caído”, cuya forma alterna 
es un jet cybertroniano. Todos ellos además 
de nuestros viejos conocidos Starscream, 
Barricade, Optimus Prime, Bumblebee, 


Ironhide, entre otros. 


Con un presupuesto de 151 millones de 
dólares, la producción de Transformers: 
Revenge of the Fallen, comenzó en mayo del 
año pasado, en Los Ángeles, California. En el 
timón estuvo de nueva cuenta Michael Bay, 
el nuevo gran aliado de Spielberg, quien 
declaró al respecto: “Es una de sus mejores 
cintas, mucho mejor que la primera entrego”. 
Entre las locaciones se cuentan lugares 
como Pensilvania, que sirvió para realizar las 
secuencias que según la cinta se ubican en 
China; además de White Sands, en Nuevo 
México; y por supuesto Egipto, que es dónde 
según la trama, se ubica “El Caído”. 


En el reparto como ya mencionamos al 
principio, para interpretar a Sam Witwicky 
regresa Shia LaBeouf, quien después de 
su participación en la primera cinta de 
Transformers, y la última entrega de la saga 
de Indiana Jones, ha cimentado un inicio 
espectacular para su carrera fílmica dentro 
del circuito de las 
superproducciones, 
y a lo que pretende 
darle continuidad 
con esta nueva cinta. 
Su participación por 
cierto, tuvo diversas 
complicaciones, entre 
ellas la más importante 
es que a principios de la filmación, se vio 
implicado en un accidente automovilístico, 
retrasando por un días la producción, ya que 
requirió cirugía en una mano. De igual forma, 
su cooprotagonista, la bella Megan Fox, tuvo 
que hacer un régimen alimenticio exprés, 
esto para aumentar de peso, ya que para la 
realización de su anterior proyecto, la película 
Jenifer ”s Body, había perdido varios kilos, algo 
que no fue del agrado de Michael Bay. 


Por otro lado, vale la pena mencionar que 
en el reparto regresa Peter Cullen, quien 
desde la serie animada de los ochenta 
presta su voz para el personaje de Optimus 
Prime, labor que también realizó para la 
cinta del 2007. Mucho se estuvo rumorando 
que además tendría un posible cameo 
dentro de la cinta; sin embargo, esto no se 
ha confirmado hasta el momento. 
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AL FINAL SOLO ES DIVERSIÓN 


Con todo lo anterior se puede decir que 
esta nueva entrega en lo que seguramente 
habrá de convertirse en una de las sagas 
fimicas más taquilleras de la historia; 
tiene todos los elementos para cumplir 
con creces su principal objetivo, que 
es el entretenimiento en base a efectos 
especiales y una historia sin mayores 


pretensiones. Una película construida en 
base a lugares comunes y clichés, y que en 
términos generales mantiene la esencia del 
concepto original. Su estreno está previsto 
para el 26 de junio del presente 2009. 


LA HISTORIA DE “EL CAÍDO” 


Como ya habíamos mencionado, el título de 
esta cinta hace referencia a el capítulo de 
la mitología de Los Transformers, en dónde 
se narra la historia de los 13 integrantes 
originales de esta raza de robots. Según 
esto, en el principio de los tiempos Primus 
decidió crear a los llamados 13 Transformers 
originales, para que le tripulasen en su 
forma planetaria, durante la batalla contra 
su eterno némesis, Unicrom. Por desgracia 
uno de ellos comenzó a obsesionarse con 
el lado del caos y la muerte, terminando por 
traicionar a sus hermanos y a su creador, 
uniéndose a su principal enemigo. A partir 
de entonces fue conocido como “El Caído”. 


EM ESPECIAL 


Por Walkie Talkie 


l año pasado el grupo Straightener 

celebró una década de vida, llena, como 

es costumbre entre los grupos japoneses, 
de lanzamientos de sencillos y mini álbumes, 
conciertos y presentaciones especiales. Eso ya 
pasó, y para concentrarse en la construcción de 
otros 10 años de carrera, apenas entrado el año, 
febrero para ser exactos, lanzaron una nueva 
producción discográfica. 


El título del álbum es Nexus, un nombre que 
evidentemente alude al nexo o unión que hay 
entre los integrantes del grupo, el vocalista y 
guitarrista Horie Atsushi, el baterista Nakayama 
Shinpei, el bajista Hinata Hidekazu y el 
guitarrista Jun Ooyama. 


En 2008 el grupo adelantó dos canciones, Little 
Miss Weekend y Lightning que lanzaron como 
sencillos. Sin embargo, su truco funcionó, porque 
a ambas rolas les fue muy bien, y el público 
japonés las aceptó fácilmente. Straightener 
entonces la incluye en este disco, para 
enganchar a la gente aún más en la compra 
de Nexus, 


En total son 10 canciones las que 


componen este nuevo plato [E ascho ermnitió que 
con el lanzamiento de Entendiendo que a los 


musical, que para no perder la 
costumbre de los japoneses se 


lanzó junto con un DVD del grupo su primer mini álbum, amigos no se les deja 
con algunas presentaciones en vivo Siraighten Up, lograrán — nunca, los Straightener 
y videos; además de que el disco una de las mejores se unen a sus cuates de 
incluye una versión con bonus producciones de un Asian Kung-Fu Generation 


tracks, entre ellas una acústica de grupo nuevo en 2001. y Ellegarden, y participan 


Nexus, pieza que da nombre al 
disco. 


La unidad y la permanencia 
son difíciles en la escena 
musical, pero luego de 10 años 
de carrera, qué mejor manera 
de celebrar que lanzando un 
disco titulado Nexus. 


El grupo se formó en 1998, y por si algunos 
no los conocen aún, su sonido está basado 
en el punk rock, por lo que se entiende 
que Straightener es un grupo importante 
en la construcción del actual J-rock, al 
lado de grupos de su generación, como 
Ellegardende y Asian Kung-Fu Generation, 
de quienes, por cierto, son muy buenos 
amigos. 


El trío, es decir Atsushi Horie, Shinpei 
Nakayama y Hidekazu Hinata ex integrante 
del Art-School, se conoció ese mismo año y 
no tardaron en producir música. De hecho 
tardarían, sólo un año y medio en grabar 
su primer sencillo, Senshi no shikabane no 
March, que cautivó a un 
gran público. 


los tres en el festival 

Nano-Mugen Music, 

cuya misión es difundir a 
nuevos grupos de punk rock en Japón. 


Los japoneses son la muestra perfecta de 
las ventajas de vivir en el primer mundo y 
ser una potencia económica que beneficia 
a todo mundo. Como a los integrantes de 
un grupo, los Straightener, por ejemplo, se 
animarían a invertir su dinero en 2002 para 
crear su propia compañía discográfica, la 
Ghost Records, con el cual trabajan a la par 
de la multinacional EMI, quines pronto los 
declaran como una des sus cartas fuertes 
del amplio catálogo que poseen. 


Por si no les bastara conmocionar al mundo 
del J-Rock con su música. Deciden sus 
integrantes armar proyectos alternos, como 
el que organizó Shinpei en 2004 al lado de 
Jiro, ex miembro de Glay, agrupación a la 
que llamaron The Predators. 


Para 2005 la radio ya los consentía, incluso 
hubo una presentación especial en radio del 
mini álbum Hunting!!! que abrió paso a Dear 
Deadman, considerado uno de los mejores 
discos del grupo, editado sólo un año más 
tarde y con el que la industria discográfica 
los vería como serios vendedores de discos. 


ajo el título ! do If en español “Lo 

Hice”, el trío femenino Stereopony, 

compuesto por Aimi la cantante y 
guitarrista, Nohana en el bajo y Shiho la 
baterista, lanza un nuevo sencillo el cual 
tuvo como marco de presentación el 
Festival SXSW, realizado en 22 de abril de 
este año. 


Cabe resaltar que | do If cuenta con la 
colaboración de la cantante Yui. Además 
esta edición incluye dos versiones 
instumentales distintas de esa canción, 
además de otros temas. Uno de ellos es 
el lado B, Signal Ga ao Ni Kawaru Toki y 
una versión acústica de su canción más 


famosa, Namida no Mukou. 


Tartas lr 


estrena álbum 


También en abril el grupo Tommy 
Heavenly6, para ser exactos el día 
29, lanzó su más reciente producción 
discográfica, con el título / Kill My Heart. Se 
trata de su tercer disco, distinguido porque 
es una obra conceptual y con un tiraje 
muy corto. 


El. disco incluye 11 canciones 
completamente nuevas, y no incorpora 
ningún sencillo editado anteriormente, 
ni versiones alternativas. El que sí lleve 
versiones distintas de las canciones Wait 
For Me There y Leaving You, es el DVD que 
acompaña esta producción. 


Esas versionas alternativas fueron hechas, 
la primera por Heavenlyó y la segunda a 


cargo de Februaryó6. Tommy Heavenlyó 
en realidad es el sobre nombre que usa 
para este proyecto de la importante 
productora de J-pop Tomoko Kawase 
que prácticamente ha hecho a todos 
los artistas de ese género firmados por 
la Sony Music en Japón. 


Sin embargo en este proyecto se enfoca 
más al rock, el punk y el gótico, con la 
ayuda de un álter ego, es decir, otra 
personalidad, a la que llama Tommy 
Februaryó, y con el que dice completar 
el proyecto formado oficialmente en 
mayo de 2003. Para julio de ese mismo! 
año debutaría con el sencillo Wait Till 
Can Dream. 


El grupo se formó en 2007, con sede en 
Okinawa, Japón. Gracias a la canción 
Hitohira no Hanabira tuvieron su primera 
oportunidad de entrar a la radio, sobre 
todo por el apoyo que recibieron de 
los productores del programa de radio 
School of Lock! Dicha canción se incluyó 
como tema de cierre del anime Bleach. 


El trío está firmado bajo el sello de Sony 
Music, con esta compañía han editado 
todo su material discográfico, entre 
ellos su sencillo Namida no Muk, que 
también se popularizó gracias a que fue 
incluido como openning de la segunda 
temporada del anime Sunrise, Mobile Suit 
Gundam 00. 


O por lo menos eso es lo que podría 
esperarse. El dúo de J-Rock Vamps ha 
anunciado que para la segunda mitad 
de 2009 tienen planeada una gira por 
Estados Unidos, lo que abriría una ligera 
posibilidad de que visiten nuestro país. 


Sólo basta con que un empresario se 
anime a buscarles una fecha por acá, 
para aprovechar el viaje. Aún no se tienen 
fechas específicas, ni las ciudades donde 
se presentarían el cantante Hyde y el 
guitarrista K.A.Z. 


El proyecto ha llamado la atención no sólo 
por su propuesta orientada al J-Rock, sino 
también por quienes integran el dúo, el 
mismísimo Hyde de L'Arc-en-Ciel: Hyde 
y K.A.Z. quien es guitarrista de Oblivion 
Dust. El dúo viene trabajando junto desde 
2003 cuando el guitarrista colaboró en el 
tercer álbum solista de Hyde titulado Faith. 
Oficialmente Vamps se formó en 2008. En 
ese año, su sencillo debut, Love Addict, se 
convirtió en uno de los más esperados. 
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-elbormbre del futuro 
en paracaldas menu 


Últimamente las historias en los videojuegos han dejado mucho 
que desear. Son pocos los desarrolladores que se salen de los 
lugares comunes y se ofrece un plot; lamentablemente en esta 
ocasión éste no es el caso. La historia que cuenta detrás de Dark 
Void es la misma de siempre, aunque a favor de ella debemos 
decir que, con todo y esto en contra, Dark Void es un buen juego. 


La historia se centra en un piloto llamado Will, quien en uno de sus 

viajes rutinarios atraviesa el peligroso Triángulo de las Bérmudas. 

Ahí es absorbido por una energía de carácter desconocido, que le 

hace caer en picada y perderse en la inmensidad de la nada. De 

allí Will y su nave son teletrasnportados a un universo paralelo en 

un futuro desconocido, donde el protagonista encuentra a 
otros seres humanos que se hacen llamar sobrevivientes. 
Juntos, tanto Will como los otros humanos, lucharán para 
poder volver a la Tierra. 


De cierto modo, Will llega a darle equilibrio a los 
humanos, quienes en comparación con el enemigo 
son minoría, aunque cuentan con la ventaja de ser 
mucho más organizados y de tener a un héroe como el 
mencionado Hill. 


Los enemigos que se encuentran en este lugar inhóspito 
le pondrán las cosas difíciles a Will y compañía. Se 
trata de una raza de alienígenas que se hace llamar 
The Watchers, quienes a toda costa impiden el regreso 
de seres humanos a su universo. The Watchers son 
una mezcla de todo lo que hemos visto en juegos 
pasados, son aliens que tienen a su favor que 
son muy altos y fuertes, y con un arsenal más 
poderoso que el de sus adversarios. 


De las armas podemos mencionar que 
existe un surtido rico de ellas, desde las 
más pequeñas hasta las más letales. 
También los transportes, sobre todo 
de The Watchers, son de dimensiones 
colosales y de un poder devastador. 


Además de esta raza, existen dentro de 

este universo otros seres, tanto buenos 

EN ; AA como malos, que ayudan o bien atacan 

5UnafAza mien : NM a los sobrevivientes. Evidentemente, 

| habrá mucho más malos que buenos, 

pero pese a ello, los pocos buenos 
darán equilibrio a la lucha. 


Dark Void quizá no tuvo 
os reflectores encima 
por lo la salida de 
Jegos más importantes, 
aún así hubo quienes 
estuvieron al pendiente 
Jel desarrollo del juego, 
/ juran que el título no 
tene nada que pedirle 
a otros grandes nombres 
y que en una de esas 
estará en la lista de los 
mejor del año. 


an 
EN 
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Con la 
generaciones de consolas, y la potencia 


llegada de las nuevas 
de gráficos, difícilmente encontramos 
hoy en día, (claro, siempre existen 
excepciones) juegos que se vean mal o 
que se controlen mal; aclaramos, los hay, 
pero cada vez son menos. En Dark Void, 
los desarrolladores nuevamente pusieron 
el juego en manos del motor Eugine 3, 
que tan buenos resultados ha dado en un 
montón de títulos. Sin duda se ve muy bien, 
los gráficos están muy bien detallados, 
los escenarios y los personajes lucen de 
forma realista, y la jugabilidad del título es 
pura seda: se mueve al personaje Will de 
manera soberbia. Quizá existan pequeños 
detalles, pero pasan desapercibidos por 
otros grandes aciertos. 


AVOLAR SE HA DICHO 


Una de las principales armas de Will, 
el protagonista del título, es un jetpack 
que lleva en sus espaldas. Con éste el 
personaje es capaz de realizar ataque en 
el aire o bien, si se requiere, por tierra. 


Dicho JetPack no es un arma que Will haya 
obtenido en este universo. Recordemos 
que el protagonista era un piloto y que 
este artefacto es muy bien utilizado por las 
personas que tripulan naves de este tipo. 


Ya desde los trailers que se empezaron a 
liberar desde 2008 se podía ver que el jet 
pack sería el arma ideal del personaje. 
Esto es uno de los puntos máximos del 
juego, toda una novedad, así como en 
Bionic Commando, el protagonista se vale 
del poder de su brazo; en Dark Void el 
arma fuerte es este tipo paracaídas. 


EN RESUMEN 


Con tanto tiempo de trabajo y el respaldo 
de un monstruo de los videojuegos como 
Capcom, estamos seguros que Dark 
Void será uno de esos juegos que todo 
aficionado querrá jugar más de una vez. 


Su fantástico gamemode, así como lo 
espectacular de sus gráficos, la vuelven 
una experiencia que hay que probar. 


Si bien cuenta con el detalle de un 
cliché en la historia, éste pasa a segundo 
término, ya que a la hora de sentarse a 
jugar, destacan mucho sus novedosos 
ataques que le permiten al protagónico 
del juego, literalmente, surcar los aires 
para alcanzar a sus enemigos, y con un 
poder sin precedentes destruir él sólo una 
nave a puño limpio. 


Ahora sólo resta esperar y conocer el mejor 
veredicto que en estas circunstancias siempre 
será el de los jugadores. Pero sólo basta decir 
una cosa para saber que le auguramos un 
buen futuro, tiene el sello Capcom. 
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La historia alrededor del juego es muy 
sencilla, y apegada completamente a las 
dos cintas que aparecieron años atrás. 
De nuevo Manhattan en la ciudad de 
New York ha sido atacada por una ola 
de inciertas apariciones fantasmagóricas 
que azotan diversos puntos, por lo cual 
los cuatro héroes de la historia, Spengler, 
Stantz, Zeddmore y Venkman, tienen que 
entrar en acción para recuperar el orden 
de la urbe, y devolverle tranquilidad a 
los ciudadanos que están literalmente 
muertos del miedo. 


Dentro del título en el apartado que tiene 
que ver con las voces de los personajes 
principales, éstas están realizadas por los 
actores de las películas, es decir Stars 
Harold Ramis, Dan Aykroyd, Ernie Hudson 
y Bill Murria, en los papeles de Spengler, 
Staniz, Zeddmore y Venkman, lo cual le 
brinda un realismo al juego, además 
de lo antes citado, que existen pasajes 
reconocibles de la cinta adaptados al 
desarrollo del juego. 


Por Daniel Rojas 


CRWeTelsTes 


Ghostbusters, el nuevo videojuego es un 
trabajo que está dedicado a los viejos 
seguidores de la saga, pues quizá alguien 
primerizo no los disfrute tanto como un fan 
de hueso colorado. Pero aún y con esto, 
se puede decir que dentro de las virtudes 
de este trabajo están los recreados 
escenarios de la gran manzana, el diseño 
de personajes y el toque de humor que 
siempre caracterizó al filme. 


El gamemode es muy sencillo, con 
comandos fáciles de ejecutar y misiones 
con una sencillez, que de plano en lugar 
de miedo causarán risa. Los villanos de 
este juego son por todos conocidos, 


destacando el enfrentamiento contra el 
popular hombre de malvavisco, además 
de la inclusión de otros fantasmas 
conocidos como el buen pegajoso. 


Las armas también están de sobra bien 
presentadas, los famosos rayos creados 
por Veckman y los inconfundibles trajes 
de los protagonistas, así como el glorioso 
auto Ecto 1. 


Sin duda es uno de esos juegos que no 
pasarán a la historia por ser uno de los 
mejores en su rubro, pero que aboga a 
la nostalgia y que seguro hace pasar un 
SUS] US ene aitersión: 


desarrollo de InfFamous son las de 

Sucker Punch, quienes en el pasado 
dieron alegrías con juegos de la talla de 
Rocket: Robot on Wheels, para el Nintendo 
64, y Sly Cooper, la serie que vivió sus 
buenos momentos durante la generación 
del PlaySation 2. 


E gente que se encontró detrás del 


Ahora con  InFamous, Sucker Punch 
Productions (nombre completo de la 
empresa) busca dar el gran golpe para 
los juegos de la nueva era de las consolas. 
De hecho, dedicaron mucho tiempo a 
la elaboración de este juego del cual se 
venían diciendo cosas desde 2007, hasta 
que finalmente este junio de 2009 vio la luz. 


InFamous es un juego en tercera persona 
que tiene a Cole como el protagonista 
del juego. El descubre que tiene 
superpoderes luego de que atravesara 
una gran tragedia, la destrucción de su 
ciudad natal llamada Empire City tras de 
ser expuesta a una explosión de grandes 
consecuencias, lo cual ha ocasionado 
ahora que Empire City sea un buen lugar 
para que los criminales se albergaran allí. 


La emoción comienza en el juego cuando 
las autoridades incriminan injustamente a 
Cole, por lo cual se ve obligado a huir y 
tomar una decisión, y de ahí lo importante 


del título: Cole tendrá que decidir si huye 
y se tira a la criminalidad, o bien decide 
capturar a los verdaderos culpables de 
las penas que se le imputan. De allí su 
gran parecido con el universo GTA, ya 
que el modo de juego se vuelve abierto 
ofreciendo una gama de posibilidades 
muy amplias y no convirtiéndolo en algo 
lineal. Al decidir ser héroe o villano, Cole 
igualmente deberá enfrentar ciertas 
misiones para cumplir un fin, éstas son muy 
variadas y muy amplias de acuerdo a la 
elección tomada. 


¿Se imaginan un Título que se 
juegue al puro y más fiel estilo 
de la saga GTA, sólo que en un 
universo futurista? Pues esa es 
la apuesta de este dedicado 
trabajo con exclusividad para el 
PlayStation 3, Infamous. 


UNA CIUDAD VIRTUAL 


El lugar donde se desarrollan los hechos 
nos traslada a una ciudad donde el 
protagonista se pude mover a sus anchas 
sin ninguna limitante; donde puede 
recorrer una y otra vez los lugares y volver 
sobre sus pasos si es necesario. El trazado 
y acabado de los escenarios responden a 
las exigencias de los títulos de hoy en día; 
se pueden ver texturas que nos recuerdan 
mucho a la tan usada ciudad de New 
Cork en un futuro caótico. 


Aquí cabe mencionar que aquellos 
que piensen que se trata de un juego 
interminable debemos acotar que se 
equivocan, si es que los comparamos 
con GTA. Sin duda InFamous es mucho 
más corto, ya que los desarrolladores 
expresaron en más de una ocasión que 
querían darle prioridad a la calidad, 
no tanto a la calidad y creemos que lo 
lograron, salvo la mejor opinión de quien 
tengas la oportunidad de jugarlo. 


En una de esas InFamous se viene colando 
como una de las gratas sorpresas en estos 
meses, con una extensa escasez de juegos 
por parte de los desarrolladores. 

No es la joya, caber aclarar, aún y con 
esos detalles, grandes similitudes con la 
serie Grand Theft Auto. 
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